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na temat procesu testowania

Projekt «Innowacje w edukacji szkolnej»
Dofinansowane przez Unie Europejska

Nazwa reprezentowane] SZKOTY: ...........ooiviiiiiiii ittt se e e

Imie i nazwisko rozmoOwcy (NAUCZYCIElA): ..ottt
Przedmiot nauczania rozmowcy (NaUuczyCiela): ..........cooeeveveeieiireee e e
Staz pracy pedagogicznej (w latach) rozmoéwcy (Nauczyciela): ...

Pytania badawcze:

1. Co Pani/Pan sadzi o GRZE ON-LINE - SYMULATORZE stuzacym do nauki rozpoznawania
fake newsow dostepnym na www.fakestop.online? Czy ma Pani/Pan jakie$ ogdlne
uwagi/spostrzezenia w tym zakresie? Czy to nowopowstate narzedzie edukacyjne petni
funkcje dydaktyczng w zakresie nauki krytycznego myslenia i umiejetnosci korzystania z
medidw w oparciu o wiedze w zakresie zjawiska fake newsow na poziomie edukacji
szkolnej?

Odpowiedzi:

2. Co Pani/Pan sadzi o 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z
zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online? Czy ma Pani/Pan jakie$ ogélne uwagi/spostrzezenia w tym
zakresie? Czy te nowopowstate narzedzia edukacyjne pozwalajg uczniom zdoby¢ wiedze w
zakresie szeroko rozumianego zjawiska fake newsdéw jak rowniez wypracowac
postawy/kompetencje spoteczne i obywatelskie bazujace na wartosciach ktére stoja u
podstaw funkcjonowania UE?

Odpowiedz:
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3. Czy Pani/Pana zdaniem dzieki zastosowaniu w GRZE ON-LINE - SYMULATORZE stuzagcym
do nauki rozpoznawania fake newséw elementéw grywalizacji czyli mechanizméw
funkcjonujacych w grach poprzez atrakcyjng formute, dynamike, tresci i kontekst (m.in.
narzedzie oparte jest na faktycznych fake newsach) wzbudza naturalne zainteresowanie i
ciekawos¢ u ucznidw co przektada sie na wieksza skutecznos¢ edukacyjng niz oferuja
tradycyjne metody nauczania? Czy takie narzedzia edukacyjne w wiekszym stopniu trafiajg
do mtodziezy niz tradycyjne metody nauczania?

Odpowiedzi:

4. Czy Pani/Pana zdaniem dzieki zastosowaniu w 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY
LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy
szkolnej zréznicowanych metod pracy (burza mézgéw, dyskusja, praca indywidualna, praca
grupowa, quiz) aktywizujg one ucznidow, wciggajg w przebieg lekcji i pozwalaja porzucic¢
postawe biernego odbiorcy jak to bywa w tradycyjnych metodach ksztatcenia? Czy takie
narzedzia edukacyjne w wiekszym stopniu trafiajg do mtodziezy niz tradycyjne metody
nauczania?

Odpowiedz:

5. Zjawisko fake newsow jest jednym z wiekszych zagrozen dla wspotczesnego $wiata
bazujgcego na wspdlnych europejskich wartosciach gdyz prowadzi do dezinformacji,
wprowadza chaos, wptywa na btedne decyzje i postawy wsrod obywateli UE a dotyczg tak
waznych obszarow zycia jak polityka, medycyna czy showbiznes. Fake newsy staty sie tez
narzedziem wojny hybrydowej toczonej przez Rosje w stosunku do Ukrainy oraz
poszczegdlnych krajow UE stuzagcym do manipulacji czy tez wptywania na wyniki
demokratycznych wyborow. Na zjawisko fake newsdw podatna jest rowniez mtodziez. Czy
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zgadza sie Pani/Pan ze stwierdzeniem iz od najmtodszych lat nalezy wyposazaé¢ mtodziez w
umiejetnos¢ krytycznego myslenia i krytycznego korzystania z mediéw a GRA ON-LINE -
SYMULATOR stuzacy do nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH
SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajgcych wiedze z zakresu zjawiska fake newsow sg do tego
skutecznym narzedziem?

Odpowiedzi:

6. Czy zgadza sie Pani/Pan ze stwierdzeniem iz zdobyta wiedza i

umiejetnosci rozpoznawania fake newsow nabyte przez uczniéw podczas zajec na
podstawie GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake newséw
oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska
fake newsdw zaowocujg w przysztosci rezultatem jakim jest zbudowanie postaw opartych
na wartosciach europejskich ktére fake newsy czesto podwazajg, co bedzie bardzo
przydatne w ich dorostym zyciu?

Odpowiedz:

7. Czy zamierza Pani/Pan korzysta¢ z narzedzi edukacyjnych w postaci GRY ON-LINE -
SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH
SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w codziennej
pracy dydaktycznej z mtodziezg szkolng? Czy Pani/Pana zdaniem narzedzia te beda
pomocne innym Nauczycielom ktdry nie brali udziatu w Projekcie w codziennej pracy
dydaktycznej z mtodziezg szkolng?

Odpowiedzi:
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