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Ankieta dla Ucznia
po zakonczeniu udziatu w etapie testowania

Projekt «Innowacje w edukacji szkolnej»
Dofinansowane przez Unie Europejska

TWOJE iMI€ 1 NAZWISKO: ......oeiiiece et sttt et e e s aesbe st e e e et b et e s aan s
Nazwa szkoty KtOrej jestes UCZNIEm: ...ttt st r e st er s
Zaznacz wiasciwg odpowiedz:

1) Czy podobat Ci sie udziat w zajeciach dotyczgcych GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

2) Jak oceniasz jakos¢ GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake
newsow dostepnego na www.fakestop.online (od strony ksztattu, formuty, sktadowych
elementéw)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) Srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

3) Jak oceniasz jakos¢ GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake
newsow dostepnego na www.fakestop.online (od strony graficznej)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

4) Jak oceniasz jakos¢ GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake
newsow dostepnego na www.fakestop.online (od strony funkcjonalnosci dla uzytkownika)?
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a) bardzo dobrze
b) dobrze

c) srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

5) Jak oceniasz jako$¢ GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake
newsow dostepnego na www.fakestop.online (od strony atrakcyjnosci)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) Srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

6) Jak oceniasz jakos¢ GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake
newsow dostepnego na www.fakestop.online (od strony grywalizacji)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) Srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

7) Jak oceniasz jakos¢ GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki rozpoznawania fake
newsow dostepnego na www.fakestop.online (pod katem zaciekawienia tematem fake newséw)?
a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) Srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

8) Jak oceniasz jakos¢ 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu
zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na www.fakestop.online (pod
katem materiatéw zrédtowych)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) Srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania
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9) Jak oceniasz jakos¢ 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu
zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na www.fakestop.online (pod
katem adekwatnosc¢ przyktadowych fake newséw dobieranych do analizy)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

10) Jak oceniasz jakos¢ 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu
zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na www.fakestop.online (pod
katem roli ucznia w procesie realizacji lekcji)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) Srednio

d) ile

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

11) Jak oceniasz jakos¢ 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu
zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na www.fakestop.online (pod
katem zaciekawienie tematem fake newsow)?

a) bardzo dobrze

b) dobrze

c) Srednio

d) zle

e) bardzo zle

f) nie mam zdania

12) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online rozwineto sie u Ciebie
krytyczne myslenie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

13) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie u Ciebie
umiejetnosci cyfrowe (w szczegdlnosci w zakresie korzystania z mediéw)?

a) tak
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b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

14) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja
wiedza w zakresie zjawiska fake newsow?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

15) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki
rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnosci
ich rozpoznawania (oceny prawdziwosci informacji, wiarygodnosci Zzrédet internetowych,
sposobdéw manipulacji)?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

16) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki
rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online uswiadomit Ci koniecznos¢
zachowania ograniczonego zaufania do tresci z internetu?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

17) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online rozwineta sie u Ciebie
swiadomos¢ i aktywnos¢ obywatelska?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie
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e) nie
f) nie mam zdania

18) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja
swiadomos¢ i otwartos¢ na réznorodnos¢ spoteczna?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

19) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsdéw dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
kompetencje kluczowe takie jak kompetencje informatyczne?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

20) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
kompetencje kluczowe takie jak umiejetnos¢ uczenia sie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

21) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
kompetencje kluczowe takie jak kompetencje spoteczne i obywatelskie?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania
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22) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy percepcyjno—motoryczne takie jak spostrzegawczos¢?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

23) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy percepcyjno—motoryczne takie jak wyobraznia?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

24) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsdéw dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy percepcyjno—motoryczne takie jak uwaga?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

25) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy percepcyjno—motoryczne takie jak pamiec?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

26) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy umystowe takie jak analiza i synteza?

a) tak
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b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

27) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy umystowe takie jak poréwnywanie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

28) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy umystowe takie jak klasyfikowanie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

29) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy umystowe takie jak abstrahowanie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

30) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy umystowe takie jak rozumowanie?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie
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f) nie mam zdania

31) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
procesy umystowe takie jak przewidywanie?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

32) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego na www.fakestop.online zwiekszyto sie Twoje
zainteresowanie nowymi mediami?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

33) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsdéw dostepnego na www.fakestop.online poprawita sie Twoja
samodzielno$é w zakresie korzystania z nowych technologii?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

34) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje
umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii informacyjnych i komunikacyjnych—ICT?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania
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35) Czy zastosowanie elementéw grywalizacji w ramach GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow dostepnego na www.fakestop.online wzbudzito Twoje
zainteresowanie i ciekawo$¢ tym tematem?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

36) Czy urealnienie tematu fake newsow poprzez wykorzystanie faktycznych massmediow w
ramach GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki rozpoznawania fake newséw dostepnego
na www.fakestop.online przektada sie na skutecznos¢ edukacyjna tego narzedzia?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

37) Czy udziat w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci porzuci¢ postawe biernego odbiorcy lekcji jak to bywa w
tradycyjnych metodach ksztatcenia i wigczy€ sie w ich przebieg?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

38) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja wiedza w zakresie zjawiska fake
newsow?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

39) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej
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dostepnych na www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja swiadomos¢ w zakresie koniecznosci
posiadania ograniczonego zaufania do tresci z internetu?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

40) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCIJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce miodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja Swiadomosc i aktywno$¢ obywatelska?
a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

41) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCIJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online zwiekszyto sie Twoje zainteresowanie otaczajacym swiatem?
a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

42) Czy udziat w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online wptynat pozytywnie na Twoje podejscie do wartosci unijnych?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

43) Czy udziat w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnosci rozpoznawania fake newséw (oceny
prawdziwosci informacji, wiarygodnosci zrédet internetowych, sposobéw manipulacji)?

a) tak
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b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

44) Czy udziat w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnosc krytycznej oceny informacji pojawiajgcych sie
w internecie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

45) Czy udziat w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnos¢ oceny prawdziwosci informac;ji?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

46) Czy udziat w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnos¢ odrdznienia faktu od subiektywnej opinii?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

47) Czy udziat w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnos¢ weryfikacji informacji pojawiajacych sie w
internecie i ich selekc;ji?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio
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d) raczej nie
e) nie
f) nie mam zdania

48) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce miodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje kompetencje kluczowe takie jak
umiejetnos¢ uczenia sie?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

49) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCIJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsoéw w dydaktyce miodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online rozwinety sie Twoje kompetencje kluczowe takie jak
kompetencje spoteczne i obywatelskie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

50) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja Swiadomos¢ i otwartosé na
réznorodnos¢ spoteczng?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

51) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online zmniejszyto sie dla Ciebie zagrozenie manipulacja za
posrednictwem fake newséw?

a) tak
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b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

52) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCII
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce miodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja aktywizacja w zakresie zainteresowania
nowymi metodami edukacyjnymi?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

53) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsoéw w dydaktyce mtodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online poprawita sie Twoja samodzielnos¢ w zakresie korzystania z
nowych metod pracy?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

54) Czy dzieki udziatowi w zajeciach na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI
zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej
dostepnych na www.fakestop.online zwiekszyta sie u Ciebie umiejetnos¢ koncentracji i
zatrzymania uwagi?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

55) Czy zajecia na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z
zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online wptynety na wzrost ich atrakcyjnosci?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio
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d) raczej nie
e) nie
f) nie mam zdania

56) Czy zajecia na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajgcych wiedze z
zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online wptynety na Twoja aktywnos¢ i zaangazowanie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

57) Czy zajecia na podstawie 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z
zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online wptynety na wzrost zaciekawienia tematem i zadaniami lekcji?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

58) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online rozwineto sie u Ciebie krytyczne myslenie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

59) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online rozwinety sie u Ciebie umiejetnosci cyfrowe, w szczegélnosci w zakresie
korzystania z mediow?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

Dofinansowane przez Unie Europejska



*
*

* X x

. Co-funded by

*..»* | the European Union

e) nie
f) nie mam zdania

60) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja wiedza w zakresie zjawiska fake newséw?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

61) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja sSwiadomos¢ w zakresie koniecznosci posiadania
ograniczonego zaufania do tresci z internetu?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

62) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja sSwiadomos¢ i aktywnos¢ obywatelska?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

63) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zwiekszyto sie Twoje zainteresowanie otaczajgcym swiatem?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio
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d) raczej nie
e) nie
f) nie mam zdania

64) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsdw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online wptynat pozytywnie na Twoje podejscie do wartosci unijnych?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

65) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnos¢ rozpoznawania fake newséw (oceny
prawdziwosci informacji, wiarygodnosci zrédet internetowych, sposobéw manipulacji)?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

66) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnosc krytycznej oceny informacji pojawiajgcych sie
w internecie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

67) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnosc oceny prawdziwosci informac;ji?

a) tak
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b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

68) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsdw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnos¢ odréznienia faktu od subiektywnej opinii?
a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

69) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki
rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online pozwolit Ci naby¢ umiejetnos¢ weryfikacji informacji pojawiajacych sie w
internecie oraz ich selekc;ji?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

70) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online rozwinety sie Twoje kompetencje kluczowe takie jak kompetencje
informatyczne?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

71) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
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www.fakestop.online rozwinety sie Twoje kompetencje kluczowe takie jak umiejetnosci uczenia
sie?

a) tak

b) raczej tak

c) srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

72) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsdw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online rozwinety sie Twoje kompetencje kluczowe takie jak kompetencje spoteczne
i obywatelskie?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

73) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja sSwiadomos$¢ i otwartos¢ na réznorodnos¢ spoteczng?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

74) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zmniejszyto sie dla Ciebie zagrozenie manipulacjg za posrednictwem fake
newsow?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania
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75) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online wptynat na wzrost Twojej aktywnosci?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

76) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja motywacja do pracy?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

77) Czy dzieki udziatowi w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newséw w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online zwiekszyta sie Twoja umiejetnosc koncentracji i zatrzymania uwagi?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania

78) Czy udziat w projekcie ,,Innowacje w edukacji szkolnej” w ramach ktérego przeprowadzono
zajecia z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki rozpoznawania fake
newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych wiedze z zakresu zjawiska
fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na www.fakestop.online byt dla Ciebie
prestizowy i pomogt Ci we wzroscie samooceny?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie

e) nie

f) nie mam zdania
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79) Czy podczas realizacji zaje¢ z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzgcego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online Nauczyciel musiat Ci pomagac?

a) nie w ogodle

b) nie

c) tylko troche

d) tak

e) tak caty czas

f) nie mam zdania

80) Czy zakres i sposdb realizacji zaje¢ z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do
nauki rozpoznawania fake newséw oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce mtodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online byt dla Ciebie optymalny/pozytywny?

a) tak

b) raczej tak

c) Srednio

d) raczej nie*

e) nie*

f) nie mam zdania

*zgto$ nauczycielowi uwagi na temat przebiegu GRY ON-LINE-SYMULATORA lub danego
AKTYWIZUJACEGO SCENARIUSZA LEKCJI, zidentyfikowanych trudnosci i problemdw podczas udziatu
w zajeciach, sugestii/propozycji mozliwych poprawek/zmian do danego narzedzia edukacyjnego
umozliwiajgcych dokonanie korekt/poprawek

81) Czy udziat w zajeciach z wykorzystaniem GRY ON-LINE - SYMULATORA stuzacego do nauki
rozpoznawania fake newsow oraz 20 AKTYWIZUJACYCH SCENARIUSZY LEKCJI zwiekszajacych
wiedze z zakresu zjawiska fake newsow w dydaktyce miodziezy szkolnej dostepnych na
www.fakestop.online byt dla Ciebie trudny/problematyczny?

a) nie

b) raczej nie

c) Srednio

d) raczej tak*

e) tak*

f) nie mam zdania

*zgtos nauczycielowi uwagi na temat przebiegu GRY ON-LINE-SYMULATORA lub danego
AKTYWIZUJACEGO SCENARIUSZA LEKCJI, zidentyfikowanych trudnosci i problemoéw podczas udziatu
w zajeciach, sugestii/propozycji mozliwych poprawek/zmian do danego narzedzia edukacyjnego
umozliwiajgcych dokonanie korekt/poprawek

Dziekujemy za wypetnienie ankiety!!!
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